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Abstrak
Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini bertujuan untuk meningkatkan kompetensi pedagogis guru di MA
Darut Taqwa Semarang melalui pelatihan dan pendampingan penerapan metode Socratic Play-Based Inquiry
(SP1). Permasalahan utama yang dihadapi madrasah adalah rendahnya kreativitas guru dalam merancang
pembelajaran inovatif serta minimnya partisipasi siswa selama proses belajar. Kegiatan dilaksanakan melalui
empat tahapan, yaitu analisis kebutuhan, pelatihan konsep SPI, pendampingan implementasi, dan evaluasi. Hasil
kegiatan menunjukkan peningkatan signifikan pada pemahaman guru mengenai prinsip SPI, kemampuan dalam
menyusun perangkat pembelajaran berbasis dialog dan permainan edukatif, serta peningkatan partisipasi dan
interaksi siswa selama pembelajaran berlangsung. Guru mampu mengadaptasi SPI ke berbagai mata pelajaran
dengan memanfaatkan media low-cost yang mudah diterapkan. Temuan ini menegaskan bahwa SPI merupakan
pendekatan yang efektif, fleksibel, dan relevan untuk mendorong pembelajaran aktif di madrasah. Kegiatan
pengabdian ini diharapkan menjadi model berkelanjutan dalam pengembangan profesional guru dan inovasi
pembelajaran di lingkungan pendidikan Islam.
Kata kunci - Socratic Play-Based Inquiry, kreativitas guru, pembelajaran aktif, partisipasi siswa, pengabdian
masyarakat

Abstract

This community service program aims to enhance the pedagogical competence of teachers at MA Darut Taqwa
Semarang through training and mentoring in the implementation of the Socratic Play-Based Inquiry (SPI)
method. The main issues identified in the school include limited teacher creativity in designing innovative
learning strategies and low student participation in classroom activities. The program was carried out through
four stages: needs analysis, SPI conceptual training, classroom implementation mentoring, and evaluation. The
results indicate a significant increase in teachers’ understanding of SPI principles, their ability to develop learning
materials that integrate dialogic questioning and educational play, and improved student participation and
interaction during lessons. Teachers successfully adapted SPI across various subjects using low-cost and easy-to-
apply learning media. These findings demonstrate that SPI is an effective, flexible, and contextually relevant
approach for promoting active learning in madrasah settings. This program is expected to serve as a sustainable
model for professional development and learning innovation in Islamic educational institutions.

Keywords - Socratic Play-Based Inquiry, teacher creativity, active learning, student engagement, community
service
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PENDAHULUAN

Peningkatan kualitas pembelajaran di madrasah merupakan salah satu agenda penting dalam
upaya penguatan mutu pendidikan nasional. Di banyak satuan pendidikan, termasuk di MA Darut
Taqwa Semarang, proses pembelajaran masih didominasi pendekatan ceramah dan berpusat pada
guru (Alfianto & Ambarini, 2020; Dwi et al., 2024; Ma & Ambarini, 2023; Putri & Ambarini, 2025). Pola
ini menyebabkan rendahnya partisipasi siswa, minimnya ruang eksplorasi, serta belum optimalnya
pengembangan kemampuan berpikir tingkat tinggi (Higher Order Thinking Skills). Selain itu, guru lintas
mata pelajaran sering menghadapi tantangan dalam merancang pembelajaran kreatif yang relevan,
terukur, dan mudah diterapkan secara berkelanjutan. Keterbatasan ketersediaan perangkat
pembelajaran yang inovatif dan rendahnya kesempatan pelatihan pedagogis turut memperkuat
masalah tersebut.

Sejalan dengan temuan tersebut, berbagai penelitian dan program pengabdian terdahulu
menunjukkan bahwa model pembelajaran berorientasi dialog dan partisipatif mampu meningkatkan
keterlibatan siswa dan mendorong munculnya kreativitas pedagogis guru. Metode Socratic inquiry
telah banyak digunakan untuk mengembangkan kemampuan berpikir kritis dan reflektif, sementara
play-based learning terbukti efektif menciptakan suasana belajar yang lebih interaktif, menyenangkan,
dan bermakna. Beberapa kegiatan pengabdian sebelumnya juga menunjukkan bahwa pendekatan
permainan edukatif berbiaya rendah dapat meningkatkan keterlibatan siswa pada mata pelajaran
seperti matematika, IPA, dan Bahasa (Ambarini, 2012; Ambarini & Sumardiyani, 2018; Listianingsih et
al., 2023; Utami et al., 2022). Namun demikian, integrasi antara pendekatan Socratic dan play-based
learning dalam satu model pembelajaran yang mudah diterapkan oleh guru lintas mata pelajaran masih
jarang dilakukan, khususnya di lingkungan madrasah aliyah.

Kondisi tersebut menunjukkan perlunya pendampingan dan pelatihan yang tidak hanya
memberikan wawasan teoritis, tetapi juga menyediakan contoh praktik konkret, perangkat siap pakai,
serta strategi implementasi yang sesuai dengan konteks kelas di MA Darut Taqwa Semarang. Program
pelatihan Socratic Play-Based Inquiry (SPI) dikembangkan sebagai solusi inovatif yang menggabungkan
kekuatan dialog socratic, permainan edukatif, dan aktivitas kolaboratif untuk meningkatkan
kreativitas serta keterlibatan aktif dalam pembelajaran (Ambarini, Indrariani, et al., 2018, 2019; Suciati
& Ambarini, 2018; Zahraini et al., 2025). Pendekatan ini dirancang agar mudah diadaptasi oleh guru
dari berbagai mata pelajaran, bahkan dengan sumber daya kelas yang terbatas.

Berdasarkan latar belakang tersebut, tujuan kegiatan pengabdian ini adalah: (1) meningkatkan
pemahaman guru mengenai konsep dan prinsip Socratic Play-Based Inquiry; (2) memperkuat
kemampuan guru dalam merancang dan menerapkan skenario pembelajaran berbasis SPI; serta (3)
mendukung terbentuknya budaya pembelajaran aktif, kreatif, dan berorientasi dialog di MA Darut
Taqwa Semarang.

METODE
Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini dilaksanakan di MA Darut Tagwa Semarang
dengan melibatkan guru dari berbagai mata pelajaran (Ambarini, Indrariani, et al., 2018, 2019; Suciati
& Ambarini, 2018; Zahraini et al., 2025). Metode pelaksanaan menggunakan pendekatan participatory
community engagement, yaitu model pemberdayaan yang menempatkan guru sebagai mitra aktif dalam
proses pelatihan, praktik, refleksi, dan evaluasi. Secara umum, kegiatan dilaksanakan melalui empat
tahapan utama: (1) analisis kebutuhan, (2) pelatihan konsep dan praktik, (3) pendampingan
implementasi, dan (4) evaluasi serta refleksi hasil.
1. Analisis Kebutuhan (Need Assessment)
Tahap awal dilakukan untuk memahami permasalahan pembelajaran yang dihadapi
guru serta mengidentifikasi kompetensi pedagogis yang perlu diperkuat. Kegiatan ini mencakup:
e wawancara informal dengan kepala madrasah dan guru,
e observasi proses pembelajaran pada beberapa kelas,
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e identifikasi tantangan terkait kreativitas pembelajaran dan keterlibatan siswa.
Hasil analisis kebutuhan menjadi dasar penyusunan materi pelatihan Socratic Play-Based
Inquiry (SPI) yang sesuai dengan konteks madrasah.

Gambarrl.
MOU

2. Pelatihan Konsep dan Praktik SPI
Pelatihan dilaksanakan secara tatap muka dalam bentuk workshop yang berfokus pada
pemahaman konsep dan praktik model SPI. Kegiatan mencakup:
e pengenalan prinsip Socratic inquiry dan dialog berorientasi pertanyaan;
e eksplorasi play-based learning sebagai strategi penciptaan pembelajaran interaktif;
e demonstrasi langsung penggunaan media berbiaya rendah (kartu permainan, teka-teki,
simulasi, diskusi kelompok);
e praktik penyusunan skenario pembelajaran berbasis SPI oleh peserta.
Pada tahap ini peserta diberikan lembar kerja, template RPP, dan contoh aktivitas SPI agar
proses adaptasi lebih mudah.
3. Pendampingan Implementasi di Kelas
Setelah sesi pelatihan, guru melakukan implementasi SPI pada mata pelajaran masing-
masing. Tim pengabdian mendampingi melalui:
e observasi pelaksanaan pembelajaran,
e sesi umpan balik (feedback session) untuk penguatan praktik,
e diskusi pemecahan masalah terkait hambatan teknis dan pedagogis selama penerapan.
Pendampingan dilakukan secara fleksibel agar guru dapat menyesuaikan model SPI
dengan kondisi kelasnya.
4. Evaluasi dan Refleksi Hasil
Evaluasi dilakukan untuk mengetahui efektivitas kegiatan dan tingkat keberhasilan
implementasi. Metode evaluasi mencakup:
e kuesioner persepsi guru mengenai kemudahan dan manfaat SPI;
e analisis kualitas perangkat pembelajaran yang dihasilkan guru;
o refleksi bersama mengenai peningkatan kreativitas, keterlibatan siswa, dan tantangan
lanjutan.
Hasil evaluasi digunakan untuk merumuskan rekomendasi pengembangan lebih lanjut
bagi madrasah dan untuk perbaikan model pelatihan pada kegiatan serupa.
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HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Kegiatan

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat yang berfokus pada pelatihan dan pendampingan
Socratic Play-Based Inquiry (SPI) di MA Darut Taqwa Semarang telah menghasilkan beberapa capaian
penting. Hasil tersebut mencakup peningkatan pemahaman guru, peningkatan kemampuan dalam
menyusun perangkat pembelajaran, serta perubahan positif dalam implementasi SPI saat pembelajaran

berlangsung.

1. Peningkatan Pemahaman Guru terhadap Konsep SPI

Gambar 2.
Pelatihan CLIL-SPI

Pelatihan SPI dimulai dengan sesi penguatan konsep mengenai Socratic inquiry, play-based

learning, dan integrasi keduanya dalam skenario pembelajaran interaktif. Sebelum pelatihan,
banyak guru belum mengenal dasar-dasar metode ini atau belum memahami cara
mengaplikasikannya dalam kelas (Ambarini et al., 2021b, 2021a, 2023, 2025). Setelah sesi pelatihan
berlangsung, pemahaman guru terhadap aspek-aspek utama SPI meningkat secara signifikan.

Tingkat pemahaman guru sebelum dan sesudah pelatihan disajikan pada Tabel 1.

Tabel 1.

Peningkatan Pemahaman Guru Sebelum dan Sesudah Pelatihan SPI

Aspek Pemahaman Sebelum Pelatihan | Sesudah Pelatihan | Peningkatan
(Skor 1-5) (Skor 1-5)
Prinsip Socratic Inquiry 24 4.3 +1.9
Play-Based Learning 2.2 4.5 +2.3
Integrasi SPI ke RPP 2.0 4.1 +2.1
Teknik Bertanya Reflektif | 2.3 4.4 +2.1

Tabel 1 menunjukkan peningkatan mencolok pada seluruh aspek pemahaman. Guru
yang sebelumnya hanya mengenal bentuk pembelajaran konvensional mulai memahami
bagaimana pertanyaan socratic dan aktivitas permainan dapat dipadukan dalam satu desain
pembelajaran. Aspek play-based learning mengalami peningkatan tertinggi, menandakan tingginya
minat guru terhadap kegiatan bermain edukatif yang mudah diterapkan di kelas.

2. Peningkatan Kemampuan Guru dalam Merancang Perangkat Pembelajaran SPI
Setelah memahami konsep SPI, guru diminta menyusun perangkat pembelajaran berupa
RPP dan LKPD berbasis SPI (Ambarini, Setyaji, & Suneki, 2018, Ambarini, Setyaji, & Zahraini,
2018; Ambarini, Setyaji, et al., 2019). Proses ini dilakukan secara bertahap melalui latihan
penyusunan skenario pertanyaan socratic dan permainan edukatif. Hasil analisis perangkat
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pembelajaran menunjukkan peningkatan kreativitas dan ketepatan integrasi SPI dalam desain
pembelajaran.

Gambar 3.
Implementasi di kelas

Ringkasan penilaian kualitas perangkat pembelajaran ditunjukkan pada Tabel 2.
Tabel 2.
Penilaian Kualitas Perangkat Pembelajaran Guru

Komponen yang Dinilai Rata-rata Skor (1-5)

Kejelasan tujuan pembelajaran | 4.5

Kesesuaian sintaks SPI 4.2

Kreativitas aktivitas permainan | 4.1

Kesesuaian pertanyaan socratic | 4.3

Kelayakan media belajar 4.0

Keterukuran penilaian 4.4

Tabel 2 memperlihatkan bahwa guru dapat menghasilkan perangkat pembelajaran
berkualitas baik. Aspek kejelasan tujuan, pertanyaan socratic, dan keterukuran penilaian
memperoleh skor tinggi. Ini menunjukkan bahwa guru mampu menyusun perangkat
pembelajaran yang tidak hanya kreatif tetapi juga sistematis dan terukur (Artaninda et al., 2025;
Hasanah et al., 2023; Indriyani & Ambarini, 2023; Ka & Ambarini, 2022). Kelayakan media menjadi
aspek yang relatif lebih rendah, menunjukkan bahwa guru masih memerlukan contoh lebih
banyak untuk memanfaatkan media low-cost secara optimal.

3. Hasil Implementasi SPI di Kelas

Implementasi SPI dilakukan oleh guru dari berbagai mata pelajaran. Pada tahap ini, guru
mengaplikasikan pertanyaan-pertanyaan socratic dan permainan edukatif dalam proses
pembelajaran. Observasi dilakukan untuk menilai perubahan pada partisipasi siswa, kreativitas
guru, dan dinamika interaksi di kelas.
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4
Gambar 4.
Pelatihan para guru mapel

Hasil observasi implementasi SPI ditampilkan pada Tabel 3.

Tabel 3.
Hasil Observasi Implementasi SPI di Kelas
Aspek Pengamatan Sebelum SPI | Setelah SPI Keterangan
Partisipasi siswa 55% 83% Kelas lebih hidup dan dialogis
Frekuensi pertanyaan siswa | Rendah Tinggi Siswa lebih aktif bertanya
Kreativitas guru dalam | Sedang Tinggi Aktivitas permainan memicu
variasi aktivitas kreativitas
Penggunaan media low-cost | Minim Konsisten Media sederhana efektif
digunakan
Interaksi kolaboratif siswa Sedang Tinggi Diskusi kelompok meningkat

Tabel 3 menunjukkan bahwa SPI berdampak langsung pada peningkatan kualitas
interaksi di kelas. Partisipasi siswa melonjak dari 55% menjadi 83%, menandakan bahwa kegiatan
berbasis permainan dan dialog berhasil menciptakan lingkungan belajar yang lebih partisipatif
(Lomeli, 2020, Mukhamedov, 2023; Titus, 2021). Siswa juga jauh lebih aktif mengajukan
pertanyaan, yang merupakan indikator meningkatnya rasa ingin tahu dan keberanian
berargumentasi (Laveresa et al., 2024; Nabila & Ambarini, 2024; Prayogo et al., 2021; Rahmawati
& Ambarini, 2023; Santoso et al., 2025). Kreativitas guru dalam merancang aktivitas meningkat,
sejalan dengan penggunaan media low-cost yang konsisten. Ini menunjukkan bahwa SPI mudah
diadaptasi meskipun dengan keterbatasan fasilitas.

B. Pembahasan
Hasil kegiatan tersebut sejalan dengan temuan penelitian sebelumnya yang menyatakan
bahwa pendekatan Socratic inquiry dan play-based learning dapat meningkatkan keterlibatan siswa serta
kreativitas pembelajaran (Stevani & Ambarini, 2023). Integrasi keduanya dalam model SPI terbukti
efektif di lingkungan madrasah yang memiliki keterbatasan sumber daya namun membutuhkan
metode pembelajaran yang inovatif.
1. Efektivitas SPI dalam meningkatkan keterlibatan siswa
Peningkatan partisipasi siswa menunjukkan bahwa pembelajaran berbasis pertanyaan
dan permainan menumbuhkan rasa percaya diri dan keterlibatan aktif.
2. Pengaruh SPI terhadap kreativitas pedagogis guru
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Pelatihan dan pendampingan berhasil memperkaya strategi mengajar guru, terutama
dalam menyusun aktivitas bermain edukatif yang bermakna.
3. Tantangan implementasi
Kesulitan dalam merumuskan pertanyaan socratic dan keterbatasan waktu pembelajaran
menjadi tantangan utama. Namun, sesi umpan balik membantu guru menemukan solusi yang
sesuai konteks.

KESIMPULAN

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat melalui pelatihan dan pendampingan Socratic Play-
Based Inquiry (SPI) di MA Darut Taqwa Semarang telah memberikan dampak positif terhadap
peningkatan kualitas pembelajaran di lingkungan madrasah (Azka & Ambarini, 2023; Firdausy et al,,
2025, Maldy et al, 2025; Nurhartanti & Ambarini, 2024). Pelatihan yang diberikan mampu
meningkatkan pemahaman guru mengenai konsep dasar SPI, termasuk prinsip dialog socratic, teknik
bertanya reflektif, serta penerapan play-based learning dalam konteks pembelajaran lintas mata
pelajaran. Peningkatan pemahaman ini berlanjut pada kemampuan guru dalam merancang perangkat
pembelajaran yang lebih kreatif, terstruktur, dan sesuai dengan sintaks SPI, sehingga mendukung
pencapaian tujuan kegiatan untuk memperkuat kompetensi pedagogis guru (Ambarini, 2017a, 2017b).
Melalui proses pendampingan dan implementasi di kelas, guru juga menunjukkan perkembangan
signifikan dalam mengadaptasi metode SPI ke dalam praktik pembelajaran, yang ditandai dengan
meningkatnya keterlibatan siswa, bertambahnya variasi aktivitas pembelajaran, dan munculnya
dinamika kelas yang lebih interaktif serta dialogis.

Secara keseluruhan, kegiatan ini membuktikan bahwa SPI merupakan pendekatan yang
relevan, fleksibel, dan mudah diterapkan dalam pembelajaran di madrasah, bahkan dengan
ketersediaan sumber daya yang terbatas (Amellia et al., 2023; Dewi et al., 2024; Hamidah et al., 2022;
Hidayat et al., 2022). Model ini tidak hanya mampu meningkatkan kreativitas guru, tetapi juga
mendorong partisipasi aktif dan kemampuan berpikir kritis siswa. Keberhasilan pengabdian ini
menunjukkan pentingnya program pelatihan yang memberikan contoh praktik nyata dan
pendampingan berkelanjutan agar guru dapat mengimplementasikan inovasi pembelajaran secara
efektif (Kumala et al., 2021, Kusumaningrum et al., 2022; Mustikawati et al., 2022). Ke depan,
disarankan agar kegiatan serupa dilakukan dengan cakupan peserta yang lebih luas, durasi
pendampingan yang lebih panjang, serta pengembangan modul lanjutan yang dapat memperkaya
kemampuan guru dalam merancang strategi pembelajaran inovatif berbasis SPI (Mutiara et al., 2022;
Prashanty et al., 2021; Ramayani et al., 2022; Sari & Ambarini, 2021; Utami et al., 2024). Pendekatan
kolaboratif antara dosen, guru, dan pihak madrasah perlu terus diperkuat untuk menjamin
keberlanjutan dan perluasan dampak kegiatan pengabdian ini.
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