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Abstrak

Perkembangan teknologi digital, khususnya aplikasi berbasis Android, membuka peluang pemanfaatan teknologi
dalam pengelolaan keuangan pribadi secara lebih efektif. Namun, masih banyak masyarakat yang mengalami
kesulitan dalam melakukan pencatatan keuangan secara teratur, mengatur anggaran, serta memantau aset dan
laporan keuangan bulanan. Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini bertujuan untuk memberikan pelatihan
kepada peserta dalam merancang prototipe aplikasi Android manajemen keuangan pribadi yang dilengkapi
dengan fitur budgeting, tagging transaksi, pengelolaan aset, serta laporan bulanan otomatis. Metode pelaksanaan
kegiatan meliputi tahapan persiapan, penyampaian materi, praktik perancangan prototipe, serta evaluasi hasil
pelatihan. Peserta diberikan pemahaman konsep dasar manajemen keuangan pribadi serta pendampingan
langsung dalam merancang antarmuka dan alur aplikasi menggunakan pendekatan prototyping. Hasil kegiatan
menunjukkan bahwa peserta mampu memahami konsep pengelolaan keuangan digital dan menghasilkan
rancangan prototipe aplikasi yang sesuai dengan kebutuhan pengguna. Pelatihan ini diharapkan dapat
meningkatkan literasi keuangan dan keterampilan pemanfaatan teknologi digital dalam pengelolaan keuangan
pribadi secara mandiri.
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Abstract

The development of digital technology, particularly Android-based applications, provides opportunities to
improve the effectiveness of personal financial management. However, many people still experience difficulties in
recording financial transactions regularly, managing budgets, and monitoring assets and monthly financial
reports. This community service activity aims to provide training on designing an Android application prototype
for personal financial management equipped with budgeting features, transaction tagging, asset management,
and automatic monthly reports. The implementation method consists of preparation, material delivery, hands-on
prototype design practice, and evaluation. Participants were introduced to basic concepts of personal financial
management and guided directly in designing application interfaces and workflows using a prototyping approach.
The results indicate that participants were able to understand digital financial management concepts and produce
application prototype designs that meet user needs. This training is expected to enhance financial literacy and
digital skills in managing personal finances independently.
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PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi digital yang pesat, khususnya pada perangkat mobile berbasis
Android, telah mendorong perubahan signifikan dalam berbagai aspek kehidupan masyarakat,
termasuk dalam pengelolaan keuangan pribadi. Kemudahan akses terhadap layanan keuangan digital,
dompet elektronik, dan transaksi non-tunai menyebabkan meningkatnya jumlah serta kompleksitas
transaksi harian. Namun, peningkatan tersebut tidak selalu diimbangi dengan kemampuan
masyarakat dalam mencatat, mengelola, dan mengevaluasi kondisi keuangan secara terstruktur.
Kondisi ini berdampak pada rendahnya kontrol terhadap pengeluaran, lemahnya perencanaan
anggaran, serta kurangnya kesadaran terhadap aset yang dimiliki

Permasalahan utama yang sering ditemui di masyarakat meliputi ketidakkonsistenan dalam
pencatatan transaksi keuangan, kurangnya perencanaan anggaran (budgeting), minimnya klasifikasi
transaksi (tagging), serta tidak adanya pemantauan aset secara terintegrasi. Padahal, fitur-fitur tersebut
merupakan komponen penting dalam membentuk perilaku keuangan yang sehat dan berkelanjutan
Aplikasi manajemen keuangan pribadi berbasis Android dengan fitur budgeting, tagging, pencatatan
aset, dan laporan bulanan otomatis dinilai mampu menjadi solusi digital yang praktis dan relevan
dengan kebutuhan masyarakat Indonesia.

pada pelatihan perancangan prototipe aplikasi Android manajemen keuangan pribadi.
Pelatihan tidak hanya bertujuan memperkenalkan konsep literasi keuangan digital, tetapi juga
membekali peserta dengan pemahaman praktis mengenai perancangan alur sistem, antarmuka
pengguna, serta integrasi fitur utama aplikasi keuangan.

METODE

Metode prototyping merupakan salah satu pendekatan dalam pengembangan sistem
informasi yang berfokus pada pembuatan model awal sistem (prototype) sebelum dikembangkan
menjadi sistem yang bersifat final. Pendekatan ini digunakan untuk memahami kebutuhan pengguna
secara lebih mendalam serta memungkinkan terjadinya proses iteratif antara perancang dan pengguna
melalui kegiatan perancangan, evaluasi, dan penyempurnaan desain. Metode prototyping dinilai tepat
diterapkan dalam pengembangan aplikasi manajemen keuangan pribadi karena kebutuhan dan
kebiasaan pengguna dalam mengelola keuangan sering kali bersifat dinamis serta belum terdefinisi
secara rinci pada tahap awal.

Dalam kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini, metode prototyping digunakan sebagai
dasar pelaksanaan pelatihan perancangan aplikasi Android manajemen keuangan pribadi yang
dilengkapi dengan fitur budgeting, tagging transaksi, pengelolaan aset, serta laporan bulanan otomatis.
Metode ini dipilih untuk memberikan pemahaman praktis kepada peserta mengenai proses
perancangan aplikasi berbasis kebutuhan pengguna, sekaligus mendorong partisipasi aktif peserta
dalam merancang solusi digital yang relevan dengan permasalahan keuangan sehari-hari.

Pelaksanaan metode prototyping dilakukan secara bertahap melalui proses identifikasi
kebutuhan pengguna berdasarkan hasil observasi, studi literatur, serta diskusi dengan peserta
pelatihan terkait kebiasaan pencatatan keuangan, perencanaan anggaran, dan pemantauan aset.
Berdasarkan hasil identifikasi tersebut, dirumuskan kebutuhan sistem yang kemudian dijadikan dasar
dalam perancangan awal antarmuka pengguna (user interface) dan alur sistem aplikasi. Perancangan
mencakup tampilan halaman beranda, fitur pencatatan transaksi pemasukan dan pengeluaran,
pengelompokan transaksi melalui fitur tagging, modul pencatatan aset, serta visualisasi laporan
keuangan bulanan secara otomatis.

Proses pengembangan prototipe dilakukan secara visual menggunakan perangkat lunak
desain antarmuka digital tanpa langsung membangun sistem fungsional secara penuh. Pendekatan ini
memungkinkan peserta untuk lebih fokus pada struktur, alur penggunaan, dan keterpaduan antarfitur
aplikasi. Selama proses perancangan, dilakukan diskusi dan umpan balik secara langsung untuk
menyempurnakan desain prototipe agar sesuai dengan kebutuhan dan tingkat pemahaman pengguna.
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Hasil prototipe yang dihasilkan kemudian divalidasi secara konseptual dengan mempertimbangkan
kemudahan penggunaan, kejelasan informasi, serta kesesuaian alur logika aplikasi sebagai alat bantu
pengelolaan keuangan pribadi.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Flowchart user digunakan untuk menggambarkan alur penggunaan aplikasi oleh pengguna
secara umum. Alur ini dimulai dari proses login, pencatatan transaksi pemasukan dan pengeluaran,
pengelompokan transaksi menggunakan fitur fagging, pengaturan anggaran (budgeting), hingga
melihat laporan keuangan bulanan secara otomatis. Flowchart user disusun untuk memberikan
gambaran sederhana mengenai langkah-langkah penggunaan aplikasi sehingga mudah dipahami oleh
peserta pelatihan.

Onboarding
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Gambar 1.
Flowchart User Aplikasi Manajemen Keuangan Pribadi

Keberadaan flowchart user membantu peserta memahami urutan proses penggunaan aplikasi
secara menyeluruh. Dengan visualisasi alur ini, peserta dapat mengetahui hubungan antarfitur dan
memahami bagaimana data transaksi yang dicatat akan diolah menjadi laporan keuangan bulanan.

Flowchart admin menggambarkan alur pengelolaan sistem oleh admin sebagai pendukung
operasional aplikasi. Proses yang ditampilkan meliputi pengelolaan data kategori transaksi,
pemeliharaan data sistem, serta pengelolaan informasi pendukung aplikasi. Flowchart ini digunakan
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sebagai gambaran konseptual untuk menunjukkan perbedaan peran antara pengguna dan admin
dalam sistem.

@

Gambar 2.
Flowchart Admin Aplikasi Manajemen Keuangan Pribadi

Flowchart admin berfungsi sebagai alat bantu dalam menjelaskan struktur pengelolaan
aplikasi kepada peserta, khususnya dalam memahami bagaimana data yang digunakan pada aplikasi
dikelola secara terpusat agar sistem dapat berjalan dengan baik.

Dashboard merupakan halaman utama yang ditampilkan setelah pengguna berhasil masuk ke
aplikasi. Pada halaman ini ditampilkan ringkasan informasi keuangan, seperti total pemasukan, total
pengeluaran, serta sisa anggaran pada periode tertentu. Tampilan dashboard dirancang dengan
konsep sederhana dan informatif agar pengguna dapat langsung mengetahui kondisi keuangan secara
umum.

Gambar 3.

Tampilan Dashboard Aplikasi Manajemen Keuangan Pribadi
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Halaman pencatatan transaksi digunakan untuk memasukkan data pemasukan dan
pengeluaran secara manual. Pada halaman ini, pengguna dapat menentukan kategori transaksi serta
menambahkan tag sesuai kebutuhan. Fitur tagging memungkinkan pengguna mengelompokkan
transaksi secara lebih fleksibel berdasarkan tujuan tertentu, seperti kebutuhan rumah tangga,

pendidikan, atau hiburan.
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Gambar 4.
Tampilan Pencatatan Transaksi dan Fitur Tagging

Fitur budgeting memungkinkan pengguna untuk menetapkan batas pengeluaran pada setiap
kategori. Selain itu, aplikasi juga menyediakan fitur pengelolaan aset yang digunakan untuk mencatat
aset yang dimiliki, seperti tabungan atau aset lainnya. Kedua fitur ini dirancang untuk membantu
pengguna tidak hanya mencatat arus kas, tetapi juga memahami kondisi keuangan secara menyeluruh.

€ Anggaran

Total Anggaran Bulan Ini

Rp 2.640.000
dani Rp 3.500.000

Gambar 5.
Tampilan Fitur Budgeting dan Pengelolaan Aset

Laporan keuangan bulanan disajikan dalam bentuk visual grafik dan ringkasan data. Laporan
ini dihasilkan secara otomatis berdasarkan data transaksi yang telah dicatat sebelumnya. Penyajian
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laporan dalam bentuk grafik bertujuan untuk memudahkan pengguna dalam mengevaluasi kondisi
keuangan pada periode tertentu.

€ Laporan Keuangan

“ Desember 2025
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Pengeluaran per Kategori

Gambar 6.
Tampilan Laporan Keuangan Bulanan Otomatis

Laporan ini membantu pengguna dalam mengambil keputusan keuangan yang lebih tepat
berdasarkan informasi yang tersaji secara ringkas dan mudah dipahami.

Dokumentasi kegiatan menunjukkan proses pelaksanaan pelatihan perancangan prototipe
aplikasi manajemen keuangan pribadi. Kegiatan meliputi penyampaian materi, praktik perancangan
prototipe, serta diskusi dan pendampingan peserta. Dokumentasi ini menjadi bukti pelaksanaan
kegiatan pengabdian kepada masyarakat.

Gambar 7
Dokumentasi Kegiatan Pelatihan dan Pendampingan Peserta

KESIMPULAN
Kegiatan pengabdian kepada masyarakat melalui pelatihan perancangan prototipe aplikasi
Android manajemen keuangan pribadi telah berhasil dilaksanakan sesuai dengan tujuan kegiatan.
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Pelatihan ini mampu meningkatkan pemahaman peserta mengenai pengelolaan keuangan pribadi
serta pemanfaatan teknologi digital sebagai sarana pencatatan dan evaluasi keuangan. Melalui
pendekatan perancangan prototipe, peserta dapat memahami alur penggunaan aplikasi dan
keterkaitan antarfitur secara lebih sistematis.

Hasil kegiatan menunjukkan bahwa peserta mampu menghasilkan rancangan prototipe
aplikasi yang mencakup fitur budgeting, tagging transaksi, pengelolaan aset, dan laporan keuangan
bulanan otomatis. Prototipe yang dihasilkan memiliki alur yang jelas dan tampilan antarmuka yang
sederhana, sehingga berpotensi menjadi dasar pengembangan aplikasi manajemen keuangan pribadi
yang mudah digunakan. Dengan demikian, kegiatan pengabdian ini memberikan kontribusi positif
dalam meningkatkan literasi keuangan digital dan keterampilan pemanfaatan teknologi pada
masyarakat.

Sebagai saran, pengembangan selanjutnya dapat diarahkan pada implementasi prototipe
menjadi aplikasi yang bersifat fungsional dan dapat digunakan secara langsung oleh masyarakat.
Selain itu, kegiatan pengabdian serupa dapat dikembangkan dengan cakupan peserta yang lebih luas
serta penambahan materi terkait keamanan data dan evaluasi penggunaan aplikasi. Penulisan artikel
selanjutnya juga disarankan untuk melibatkan pengukuran dampak kegiatan secara kuantitatif agar
manfaat pengabdian dapat diidentifikasi secara lebih komprehensif.
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